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กรอบการนําเสนอผลงานท่ีเกิดจากการเรียนรู้ของนักเรียน 
ชื่อผลงาน    โครงงานอ่านนิทานผ่านสื่อ ICT 
ชื่อผู้เสนอผลงาน     

1. เด็กหญิงน้ําทิพย์   ผาจันทร์  ชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี  3 
2. เด็กหญิงนิภาพร  คดเข็ม                 ชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี  3 
3. เด็กหญิงชนิดา   ทองนาค                ชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี  3 

สังกัด   โรงเรียนบ้านห้วยใหญ่  อําเภอสระโบสถ์   สังกัด สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาลพบุรี เขต 2 
ครูท่ีปรึกษา   นางสาวหทัยรัตน์  เผ่าน้อย   
โทรศัพท์มือถือ 087-9600306    
e-mail   huaiyai@gmail.com 
รายละเอียดการนําเสนอผลงาน 
1. ท่ีมาและความสําคัญของผลงาน 

การจัดการเรียนรู้ในปัจจุบันได้มุ่งเน้นให้มีการใช้เทคโนโลยีมากข้ึนโดยสนับสนุนให้มีการพัฒนาสื่อ 
การเรียนการสอนถือเป็นภารกิจท่ีสําคัญอย่างยิ่ง เพราะสื่อท่ีนําเสนอนั้น จะต้องมีความสมบูรณ์ท้ังทางด้าน 
เนื้อหา กระบวนการและกิจกรรม เพ่ือให้ผู้เรียนได้เกิดความรู้อย่างถูกต้อง สนใจบทเรียนและได้เรียนรู้อย่าง 
สนุกสนาน นอกจากนั้น สื่อจะต้องมีความทันสมัยท้ังทางด้านเนื้อหาและนําไปใช้ได ้สําหรับหนังสือเรียน 
อิเล็กทรอนิกส ์เป็นสื่อท่ีนิยมและใช้กันอย่างแพร่หลายในปัจจุบัน สามารถใช้งานร่วมกับคอมพิวเตอร์ได้อย่าง 
สอดคล้องและมีความเหมาะสมหลายแบบ กล่าวคือ มีความทันสมัย สามารถเรียนรู้ได้ไม่จํากัดเวลาและใช้กับ 
ระบบเครือข่ายการเรียนรู้ได้เป็นอย่างดีมีประสิทธิภาพสามารถจัดเก็บเผยแพร ่หรือจําหน่ายได้ด้วยอุปกรณ์  
และวิธีการอิเล็กทรอนิกส ์ผ่านทางจอคอมพิวเตอร์หรืออุปกรณ์ท่ีใช้สาหรับผ่านหนังสือเรียนอิเล็กทรอนิกส ์ท่ี 
เรียกว่า “E – book Reader” ทางผูเ้สนอผลงานได้ตระหนักว่า  หนังสือนิทาน เป็นสื่อท่ีนักเรียนสนใจ  
สามารถจูงใจให้นักเรียนรักการอ่าน  และสามารถปลูกฝังให้ผู้อ่านมีนิสัยรักการอ่าน  ซึ่งจะเป็นพ้ืนฐานให ้
สามารถหาความรู้จากแหล่งต่าง ๆ ด้วยตัวเองได้ นอกจากนี้สื่อประเภทหนังสือนิทานได้สอดแทรกเนื้อหา 
คุณธรรมเพ่ือนําไปใช้ในชีวิตประจําวัน 

ด้วยเหตุนี้ผูเ้สนอผลได้พิจารณาเห็นว่า หนังสือเรียนอิเล็กทรอนิกส์เป็นสื่อเหมาะสมกับ 
การพัฒนาสื่อและเทคโนโลยีในปัจจุบัน จึงได้สร้างหนังสือนิทานอิเล็กทรอนิกส์ข้ึน โดยนําเสนอในรูปแบบหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ท่ีมีการนําเอาภาพ เสียง เนื้อหานิทาน มาใส่ไว้พร้อมท้ังคําถามเพ่ือประเมินผลการเรียนรู้จากสื่อ  เพ่ือให้
ผู้อ่านสามารถเรียนรู้  ทบทวนเนื้อหาได้ตลอดเวลา เพ่ือให้ประสบผลสําเร็จตามศักยภาพของแต่ละคน นอกจากนี้ยัง
ส่งเสริมความรู้ ความเข้าใจ และทักษะการใช้คอมพิวเตอร์ สามารถนําเอาเทคนิคต่าง ๆ มาปฏิบัติงานได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ คุ้มค่า และนํามาใช้ในการทํางานอย่างสรา้งสรรค์ 
 

2. จุดประสงค์และเป้าหมายของการดําเนินงาน 
1. เพ่ือศึกษาและสร้างหนังสือนิทานอิเล็กทรอนิกส์  (E-book)  ด้วยโปรแกรม  Flip Albums Vista  

 Pro v7.0.1  ได้ด้วยตนเองและนํามาประยุกต์ใช้ให้เข้ากับการเรียนรู้ของตนเองมากยิ่งข้ึน  
2.  เพ่ือศึกษาค้นคว้าโปรแกรมประกอบต่าง ๆ ท่ีนํามาเสริมใหห้นังสือนิทานอิเล็กทรอนิกส์  (E-book)   
     ด้วยโปรแกรม  Flip Albums Vista Pro v7.0.1 สมบูรณ์ น่าอ่าน น่าสนใจยิ่งข้ึน 
3.  เพ่ือนําความรู้ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศมาประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน ์
4.  เพ่ือส่งเสริมการอ่านโดยใช้หนังสอือิเล็กทรอนิกส์ (E-book)    
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3. ข้ันตอนการดําเนินงาน 

        

 

 

   
            

3.4 ศึกษาโปรแกรมเสริม เช่น โปรแกรมท่ีใช้วาดภาพ โปรแกรมบันทึกเสียง  โปรแกรมกราฟิกต่าง ๆ  
จากครูท่ีปรึกษา และเว็บไซต์ท่ีเก่ียวข้อง  

 
 

3.6  จัดทําโครงร่างโครงงานคอมพิวเตอร์เพ่ือนําเสนอครูท่ีปรึกษา  
3.7  ปฏิบัติการจัดทํา Story Board การสรา้งหนังสือนิทานอิเล็กทรอนิกส์  

 
 

3.2  ศึกษาและค้นคว้าข้อมูลท่ี 
เ ก่ียวข้องกับเรื่องท่ีสนใจ คือ การสร้าง
หนังสือนิทานอิเล็กทรอนิกส์  ว่า  มีเนื้อหา
มากน้อยเพียงใด และต้องศึกษาค้นคว้า
เพ่ิมเติมเพียงใดจากเว็บไซต์ต่างๆ และเก็บ
ข้อมูล ไว้เพ่ือจัดทําเนื้อหาต่อไป 
 

           3.3 ศึกษาการสร้างหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ท่ีสร้างจากโปรแกรม   Flip 
Albums Vista Pro v7.0.1  จากเอกสารท่ี
ครท่ีูปรึกษา และจากเว็บไซต์ต่างๆ ท่ี
นําเสนอเทคนิควิธีการสร้างหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ 
 

3.1  คิดหัวข้อโครงงานเพ่ือนําเสนอครูท่ี
ปรึกษาโครงงาน 

3.5  เลือกรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
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3.8 ปฏิบัติการจัดทําโครงงานคอมพิวเตอร์การสร้างหนังสือนิทานอิเล็กทรอนิกส์ (E-book)        
ด้วยโปรแกรม   Flip Albums Vista Pro v7.0.1 

               
3.9 นําเสนอรายงานความก้าวหน้าเป็นระยะๆ ตามระยะเวลาท่ีครูท่ีปรึกษาโครงงานกําหนด  เพ่ือ  

ตรวจความก้าวหน้าของโครงงานและให้ข้อเสนอแนะ    และให้เพ่ือนๆ มาช่วยให้ข้อเสนอแนะ และสื่อสาร
กันหากมีข้อสงสัยเก่ียวกับการสร้างหนังสือนิทานอิเล็กทรอนิกส ์

3.10 จัดทําคู่มือการใช้หนังสือนิทานอิเล็กทรอนิกส์  โดยนําเสนอในรูปแบบไฟล์คอมพิวเตอร์และนําฝาก
ข้อมูลไฟล์ดังกล่าวไว้ท่ีเว็บ www.huaiyai.com  

3.11 จัดทําเอกสารรายงานโครงงานคอมพิวเตอร์ โดยนําเสนอในรูปแบบไฟล์คอมพิวเตอร์และนําฝาก  
     ข้อมูลไฟล์ดังกล่าวไว้ท่ีเว็บ www.huaiyai.com   
3.11 ประเมินผลงาน โดยการนําเสนอผ่าน Facebook. ให้ครูท่ีปรึกษาประเมินผลงาน และให้เพ่ือนๆ  

ผู้สนใจเข้าร่วมประเมิน โดยการสร้างกลุ่มใน www.facebook.com  เพ่ือให้คลิก Like  และคอมเมนท์ 
 3.12  นําเสนอผ่านเว็บโรงเรียน ท่ีชื่อ www.huaiyai.com  เพ่ือให้ผู้สนใจศึกษาหาความรู้ต่อไป 
 

4. ผลการดําเนินการ/ผลสําเร็จของงาน 
1. มีทักษะในการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  (E-book)  ด้วยโปรแกรม  Flip Albums    

Vista Pro v7.0.1  และสามารถใช้โปรแกรมเสริมต่าง ๆ ให้หนังสือนิทานอิเล็กทรอนิกส์สมบูรณ์ข้ึน 
          2.  นักเรียนในโรงเรียนมีนิสัยรักการอ่าน และสามารถสืบค้นข้อมูลจากอินเทอร์เน็ตได้ 

3. นักเรียนในโรงเรียนมีทักษะในการใช้คอมพิวเตอร์เพ่ิมมากข้ึน 
4. โรงเรียนมีสื่อหนังสือนิทานอิเล็กทรอนิกส์เพ่ิมข้ึน 
 

5. ประโยชน์และคุณค่าของผลงาน 
1. ได้รับความรู้เก่ียวกับการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  (E-book)  ด้วยโปรแกรม  Flip Albums Vista  

Pro v7.0.1 
2.  ได้รับความรู้เก่ียวกับเรื่องท่ีนํามาสร้างเป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  (E-book) 
3.   ได้นําเอาเทคโนโลยีสารสเทศยุคใหม่มาใช้ได้อย่างสร้างสรรค์ 
4.  เป็นแหล่งเรียนรู้ท่ีสามารถเรียนรู้ได้ไม่จํากัดเวลา 
5.  เกิดความภาคภูมิใจในผลงานของตนเอง 
6.  ผู้อ่านไดพั้ฒนาทักษะการอ่าน 
7.  ใช้เวลาว่างให้เป็นประโยชน ์


