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กรอบการนําเสนอผลงาน/นวัตกรรมการปฏิบัติท่ีเป็นเลิศ (Best Practices) 
ชื่อผลงาน  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ 
ชื่อผู้เสนอผลงาน       นางสาวฐิติมน  นุบุญมา 
โรงเรียน/หน่วยงาน  โรงเรียนบ้านห้วยใหญ ่
สังกัด    สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาลพบุรี เขต 2  
โทรศัพท์  036-787054  
โทรสาร   036-787526  
โทรศัพท์มือถือ  084-3637143 
e-mail   huaiyai98@gmail.com 
 
รายละเอียดการนําเสนอผลงาน 
1. ความสําคัญของผลงานหรือนวัตกรรมท่ีนําเสนอ                                                                                                                          

การจัดการศึกษาต้องยึดหลักว่าผู้เรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้ และพัฒนาตนเองได้ และถือว่า
ผู้เรียนมีความสําคัญท่ีสุด กระบวนการจัดการศึกษาต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็ม
ศักยภาพ ดังนั้นการจัดการศึกษาเพ่ือพัฒนาเยาวชนของชาติให้เป็นผู้ท่ีมีความสมบูรณ์ ท้ังร่างกาย จิตใจ 
อารมณ์ สังคมและสติปัญญาตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ ให้สามารถนําความรู้ ทักษะกระบวนการ
ทางคณิตศาสตร์ ไปพัฒนาคุณภาพชีวิตท่ีดีข้ึน และสามารถนําไปใช้เป็นเครื่องมือในการเรียนรู้สิ่งต่างๆ และ
เป็นพ้ืนฐานการศึกษาต่อไป 
จากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุ่มสาระคณิตศาสตร์และผลการสอบ O-NET ปีการศึกษา2555 ในระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีท่ี 3 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนค่อนข้างต่ํา จึงได้ตระหนักถึงปัญหาดังกล่าวจึงหาแนวทางท่ีจะ
พัฒนาปรับปรุงแก้ไขในด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสูงข้ึน จึงได้
ทําการวิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนพบว่าผลการเรียนของนักเรียนขาดทักษะสาระการเรียนรู้เรื่องของ
จํานวนและการดําเนินการ มีค่าเฉลี่ยผลสอบปีการศึกษา 2554 คะแนนคิดเป็นร้อยละ 60 ของคะแนนเต็ม
และในปี 2555  คะแนนคิดเป็นร้อยละ 28.57 ของคะแนนเต็ม ซึ่งนักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยท่ีลดลงจากปีก่อน
มาก จึงเป็นหน้าท่ีของผู้สอนท่ีต้องพัฒนาปรับปรุงการเรียนการสอน ให้เกิดประสิทธิภาพ วิธีการหนึ่งท่ีช่วยเพ่ิม
ประสิทธิภาพ ของการเรียนการสอนคือ การนําสื่อหรือกิจกรรมเสริมมาประกอบการเรียนการสอน เพ่ือช่วย
กระตุ้นความสนใจและการเรียนรู้ของผู้เรียนจากการวิเคราะห์งานวิจัยเก่ียวกับนวัตกรรมการเรียนการสอน
พบว่าสื่อท่ีสําคัญและมีประสิทธิภาพต่อการพัฒนาการเรียนการสอนท่ีดีประการหนึ่งคือ โดยใช้บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนไม่ว่าการใช้ โปรแกรม The Geometer Sketchpad , PowerPoint , E-book และ 
DeskTop Author หรือจะเป็นการสื่อประเภทเอกสาร แบบฝึกทักษะบทเรียนสําเร็จรูป ให้นักเรียนฝึกคิดและ
แก้ปัญหาด้วยตนเอง ซึ่งเป็นการเรียนการสอนท่ีหลากหลายเพ่ือกระตุ้นให้นักเรียนมีความสนใจมีเจตคติท่ีดีต่อ
วิชาคณิตศาสตร์ และนํามาเลือกใช้ให้เหมาะสมกับเนื้อหาวิชาและบทเรียนเรื่องนั้นๆ  
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2. จุดประสงค์และเป้าหมายของการดําเนินงาน 
2.1 เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนในชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1-3 โรงเรียนบ้านห้วยใหญ ่
2.2 เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาคณิตศาสตร์นักเรียนในชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1-3 

โรงเรียนบ้านห้วยใหญ ่ให้มีประสิทธิภาพ 80/80 
2.3  เพ่ือให้นักเรียนฝึกคิดและแก้ปัญหาด้วยตนเอง ได้ย้ําคิดย้ําทําจนเกิดความคิดร่วมยอด คิดได้เร็ว 

และถูกต้อง 
2.4  เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนด้วยแบบฝึกเสริมทักษะคณิตศาสตร์ในชั้น 

มัธยมศึกษาปีท่ี 1-3 โรงเรียนบ้านห้วยใหญ ่
2.5  เพ่ือให้นักเรียนมีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาคณิตศาสตร์ของ 

นกัเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1-3 โรงเรียนบ้านห้วยใหญ ่
 
3. กระบวนการผลิตผลงาน หรือข้ันตอนการดําเนินงาน 
 

ข้ันท่ี 1 เตรียมงานด้านวิชาการผู้รายงานได้ศึกษาค้นคว้าเอกสารและงานวิจัยก่อนการเรียนการสอนในแต่ละ
เรื่อง ดังนี้ 

1) ศึกษาเทคนิคการสอนในแต่ละเรื่องควรวิธีการสอนแบบใด และควรใช้สื่อช่วยสอนชนิดใด 
2) ศึกษาและวิเคราะห์หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 
3) ศึกษาเอกสารตําราและงานวิจัยท่ีเก่ียวข้องพบว่าต้องใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน 

 

ข้ันท่ี 2 ข้ันตอนการปฏิบัติ 
          1) วเิคราะห์หลักสูตร ศึกษารูปแบบการจัดการเรียนการสอน เทคนิคการสอน เพ่ือเป็นแนวทางในการ
จัดกิจกรรมการเรียนการสอน โดยได้จัดทําคําอธิบายรายวิชา หน่วยการเรียนรู้ กระบวนการเรียนรู้ การวัดผล
ประเมินผล จัดเตรียมสื่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนให้เหมาะสมกับเนื้อหาวิชา จากนั้นนําแผนการเรียนรู้ไป
ใช้โดยเน้นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้ผู้เรียนเกิดทักษะกระบวนการคิดได้ร่วมคิดร่วมทํา ได้ลงมือปฏิบัติจริง 
และคํานึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลของผู้เรียนมีการใช้สื่อการสอนท่ีเหมาะสมกับนักเรียน 
          2) วิเคราะห์ผู้เรียน รวบรวมข้อมูลพ้ืนฐานเก่ียวกับผู้เรียนเป็นรายบุคคล เพ่ือเป็นแนวทางในการจัด
กิจกรรม 
         3) จัดเตรียมเนื้อหาสาระการเรียนรู ้การจัดทําแผนการเรียนรู้โดยจัดทําบทเรียนช่วยสอนให้มี
ประสิทธิภาพท่ีดีข้ึน 
         4) การเตรียมกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยเน้นให้นักเรียนได้ใช้
ความสามารถของตนเอง ท้ังกระบวนการคิด และมีกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีหลากหลาย 
         5) จากการสอนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยการใช้โปรแกรม The 
Geometer Sketchpad , PowerPoint , E-book และ DeskTop Author จัดเอกสารประกอบการเรียนและ
แบบฝึกทักษะ จัดอบรมโปรแกรม The Geometer Sketchpad ให้กับนักเรียน จัดการประกวดโครงงาน 
          6) แล้วให้นักเรียน นาํโปรแกรมต่างๆมาสร้างผลงานเป็นของนักเรียนเรียนได้ และนําเสนอผลงานของ
นักเรียน 
           7) การวัดผลและการประเมินผลการเรียนรู้ ศึกษาวิธีการวัดและประเมินผลโดยวิเคราะห์หลักสูตร 
เพ่ือสร้างเครื่องมือวัดผลในรูปแบบต่างๆ ให้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนและและในบทเรียนคอมพิวเตอร์
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ช่วยสอน โดยเน้นกระบวนการประเมินผลท่ีหลากหลาย วัดความรู้ ความจํา ความเข้าใจ การนําไปใช้ โดยทํา
การวัดผลประเมินผลตามสภาพจริงอย่างต่อเนื่อง 
            8) จดักิจกรรมการเรียนรู้ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยการใช้ใช้โปรแกรม The Geometer 
Sketchpad , PowerPoint , E-book และ DeskTop Author จัดเอกสารประกอบการเรียนและแบบฝึก
ทักษะ จัดอบรมโปรแกรม The Geometer Sketchpad ให้กับนักเรียน จัดการประกวดโครงงาน 
ข้ันท่ี 3 สรุปผลรายงานการปฏิบัติงาน 

- นักเรียนมีความพึงพอใจในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาคณิตศาสตร์ มีความพึงพอใจใน
ระดับดีมาก 

- นักเรียนมีเจตคติท่ีดีต่อวิชาคณิตศาสตร์สนใจเรียนและอยากสร้างผลงานเป็นของตนเอง 
 
4. ผลการดําเนินการ/ผลสัมฤทธิ์/ประโยชน์ท่ีได้รับ 

4.1  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรข์องนักเรียนในชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1-3 โรงเรียนบ้าน
ห้วยใหญ ่ดีข้ึน 81.04/82.12 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีกําหนดไว ้80/80 

4.2  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาคณิตศาสตร์นักเรียนในชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1-3 โรงเรียนบ้าน
ห้วยใหญ ่ทําให้นักเรียนสนุกกับการเรียน เรียนด้วยความตั้งใจ มีการแข่งขันทําให้กระตือรือร้น เกิดการเรียนรู้
ท่ีดีข้ึน 

4.3  นักเรียนฝึกคิดและแก้ปัญหาด้วยตนเอง ได้ย้ําคิดย้ําทําจนเกิดความคิดร่วมยอด คิดได้เร็วและ
ถูกต้องมากข้ึน มีผลงานเป็นของตนเอง สามารถไปแข่งขันระดับเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาลพบุรีเขต2 

4.4 นักเรียนมีความพึงพอใจในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาคณิตศาสตร ์มีความพึงพอใจใน
ระดับดีมาก 

4.5 นักเรียนมีเจตคติท่ีดีต่อวิชาคณิตศาสตรส์นใจเรียนและอยากสร้างผลงานเป็นของตนเอง  
 
5. ปัจจัยความสําเร็จ 

ผู้บริหารโรงเรียนให้การสนับสนุน ส่งเสริมด้านงบประมาณ การใช้คอมพิวเตอร์ และให้กําลังใจอย่างเต็มท่ี 
และคณะครูท่ีให้ความร่วมมือ ให้คําปรึกษาและตรวจสอบแก้ไขข้อบกพร่อง ชี้แนะแนวทาง จนเสร็จเรียบร้อย  
ขอขอบพระคุณผู้ให้การสนับสนุนทุกท่าน และนักเรียนทุกคนท่ีให้ความร่วมมือ 

 
6. บทเรียนท่ีได้รับ 

1) ประสิทธภิาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีพัฒนาข้ึน ใช้นวัตกรรมท่ีหลากหลาย นักเรียน
อยากทํากิจกรรมต่อไป ได้รับการเสริมแรงทําให้เกิดการเรียนรู้ท่ีดียิ่งข้ึน 

2) นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์วิชาคณิตศาสตร์ดียิ่งข้ึนเม่ือเกิดความกระตือรือร้น สนใจในกิจกรรม 
การเรียนการสอนต้องมีวิธีกรสอน  

3) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในการสอนในทุกๆเรื่อง เพ่ือนักเรียนไม่เบื่อ มีความกระตือรือร้น  
สนใจ ตั้งใจ และอยากจะใช้คอมพิวเตอร์สร้างในสิ่งท่ีตนเองชอบ 
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7. การเผยแพร่/การได้รับการยอมรับ/รางวัลท่ีได้รับ 
จากการสอนด้วยการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ทําให้นักเรียนมีทักษะการคิดท่ีดีข้ึน สามารถ

แก้ปัญหาและสร้างผลงานได้ 
รางวัลเหรียญทอง กิจกรรมการแข่งขันอัจฉริยภาพคณิตศาสตร์ ระดับข้ัน ม.1-ม.3 งาน

ศิลปหัตถกรรมนักเรียน ประจําปี 2555 ระดับกลุ่มโรงเรียนสระโบสถ์ 
รางวัลเหรียญเงิน กิจกรรมการแข่งขันอัจฉริยภาพคณิตศาสตร์ ระดับข้ัน ม.1-ม.3 งานศิลปหัตถกรรม

นักเรียน ประจําปี 2555 ระดับเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาลพบุรี เขต 2 
รางวัลเหรียญเงิน กิจกรรมการแข่งขันสร้างสรรค์ผลงานโดยใช้โปรแกรม GSP ระดับข้ัน ม.1-ม.3 งาน

ศิลปหัตถกรรมนักเรียน ประจําปี 2555  เขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาลพบุรี เขต 2 
การเผยแพร่บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ผ่านทาง  www.huaiyai.com  เมนูผลงานคร ู

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


