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กรอบการนําเสนอผลงาน/นวัตกรรมการปฏิบัติท่ีเป็นเลิศ (Best Practices) 
 

ชื่อผลงาน     กิจกรรมส่งเสริมความเป็นเลิศด้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร ์
กลุ่มสาระการเรียนรู ้   การงานอาชีพและเทคโนโลย ี
ชื่อผู้เสนอผลงาน   นางสาวหทัยรัตน์  เผ่าน้อย     
หน่วยงาน  โรงเรียนบ้านห้วยใหญ ่ ตําบลห้วยใหญ่  อําเภอสระโบสถ์  
สังกัด   สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาลพบุรี เขต 2  
โทรศัพท์  036787524-5 
โทรสาร   036787526 
โทรศัพท์มือถือ     087-9600306 
e-mail     huaiyai98@gmail.com 
 
1. รายละเอียดการนําเสนอผลงาน 
ความสําคัญของผลงานหรือนวัตกรรมท่ีนําเสนอ                                                                                                                          
               โรงเรียนบ้านห้วยใหญ่ อําเภอสระโบสถ์  สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา  มุ่งม่ัน
พัฒนาบุคลากรและนักเรียนให้มีคุณภาพตามมาตรฐานการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน  ได้จัดการเรียนการสอน
ครบทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้ ครบทุกหลักสูตรกิจกรรมท่ีหลักสูตรสถานศึกษาได้กําหนดไว้  และการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนรายวิชาเพ่ิมเตมิคอมพิวเตอร์ของโรงเรียนบ้านห้วยใหญ่ในระดับชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 1 – ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  3  นั้นมุ่งเน้นให้นักเรียนมีความรู้และทักษะเบื้องต้นในการใช้
คอมพิวเตอร์  ตลอดจนสามารถนําคอมพิวเตอร์ไปใช้ใช้ชีวิตประจําวันได้เช่น สามารถสืบค้นข้อมูล
นําไปใช้ในกลุ่มสาระต่าง ๆ  สามารถใช้เทคโนโลยีในการรับ – ส่ง ข้อมูล  รวมถึงการใช้คอมพิวเตอร์
สร้างผลงานในรูปแบบต่าง ๆ ได้    
       จากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนรายวิชาเพ่ิมเติมคอมพิวเตอร์ทุกระดับชั้น  ครูผู้สอน
ไดส้อนตามตัวชี้วัดของหลักสูตรสถานศึกษา  อีกท้ังยังวิเคราะห์ระดับความสามารถของผู้เรียนในแต่ละ
ระดับชั้น  และเตรียมเนื้อหาและสื่อการเรียนการสอนท่ีเหมาะสมกับความรู้ความสามารถและความ
สนใจของผู้เรียน   เช่น  ระดับชั้นประถมศึกษา ปีท่ี 1-3   จัดกิจกรรมการเรียนการสอนผ่านโปรแกรม 
Paint  ระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4-6  จัดกิจกรรมการเรียนการสอนผ่านโปรแกรม Microsoft Offiice  
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1-3  จัดกิจกรรมการเรียนการสอนผ่านโปรแกรม Microsoft Office , สร้าง
สื่อประเภทสื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เช่น โปรแกรม windows movie maker , โปรแกรม 
FlipAlblum  Pro 7 ฯลฯ          อีกท้ังในทุกระดับชั้นตั้งแต่ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 –  ชั้นมัธยมศึกษา
ปีท่ี 3  จะส่งเสริม  ในเรื่องของการใช้งานอินเทอร์เน็ตเบื้องต้น ความยากง่ายข้ึนอยู่ตามระดับชั้น เช่น 
การสืบค้นข้อมูลจากเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  การรับส่งงานผ่าน e-mail  รวมไปถึงการติดต่อสื่อสารใน
โลก Social network  ฯลฯ   ด้วยกิจกรรมการเรียนการสอนดังกล่าวจึงทําให้ผู้เรียน      ส่วนใหญ่มี
ความสนใจในการเรียน  มีความสุขกับการเรียน  อีกท้ังยังมีนักเรียนท่ีต้องการท่ีจะเรียนรู้เพ่ิมเติมท้ังใน
และนอกเวลาเรียน โดยมีความสนใจเป็นพิเศษในเนื้อหาโปรแกรมนั้น ๆ และต้องการศึกษาค้นคว้า
เพ่ิมเติมในเนื้อหาวิชาท่ีเรียน  ฝึกปฏิบัตเิพ่ิมเติม  และขอคําแนะนําจากครูผู้สอนเพ่ิมเติม  จนทําให้
นักเรียนเหล่านั้นเป็นผู้ท่ีมีความสามารถพิเศษโดดเด่นกว่าเพ่ือนในระดับเดียวกัน  จนสามารถสร้าง
ผลงานจากการเรียนและการศึกษาค้นคว้าดังกล่าว ไปสู่โรงเรียน อาทิเช่น  การสร้างสื่อการเรียนให้กับ
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กลุ่มสาระการเรียนรู้ต่าง ๆ   โดยใช้โปรแกรม FlipAlblum  Pro 7       การใช้โปรแกรมตัดต่อวิดีโอ 
ตัดต่อเสียงเพลง ประกอบกับกิจกรรมสําคัญ ๆ ของโรงเรียน   และนอกจากนั้นยังส่งเสริมให้นักเรียนท่ีมี
ความสนใจพิเศษได้ฝึกฝน ฝกึซ้อม ค้นคว้าข้อมูลท่ีเก่ียวข้องกับโปรแกรมท่ีนักเรียนสนใจจนมีทักษะ
ความสามารถเพ่ิมข้ึน  จนสามารถเข้าร่วมการแข่งขันทักษะวิชาการระดับต่าง ๆ และได้รับรางวัลท่ี
แสดงให้เห็นถึงการประสบความสําเร็จจากการจัดกระบวนการเรียนการสอนรายวิชาเพ่ิมเติม
คอมพิวเตอร ์ 

กิจกรรมส่งเสริมความเป็นเลิศด้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร ์ เป็นกิจกรรมท่ีช่วยส่งเสริมให้
นักเรียนให้มีความรู้ความสามารถทางด้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์มากข้ึน  สนใจการเรียนในรายวิชา
เพ่ิมเติมนี้เพ่ิมข้ึน  ได้มีโอกาสศึกษาทบทวนบทเรียนอีกครั้งด้วยตนเองจนกว่าจะเข้าใจ และอีกท้ัง
นักเรียนท่ีมีความสนใจในการเรียนอยู่แล้ว ก็จะมีความขยัน มุ่งม่ันในการเรียน มีการศึกษาเพ่ิมเติมเพ่ือ
พัฒนาตนเอง และใช้เวลาว่างให้เป็นประโยชน์  นอกจากนี้ยังเป็นการส่งเสริมนักเรียนท่ีมีความสามารถ
ในการใช้คอมพิวเตอร์  มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์  ได้รับการฝึกปฏิบัติการสร้างชิ้นงานจากโปรแกรม
ต่าง ๆ   เช่น  Flip Album Pro 7  Microsoft Power Point  Windows  Movie Maker รวมถึง
โปรแกรมสนับสนุนประเภทมัลติมีเดียต่าง ๆ เช่น โปรแกรม Cool Edit  Photo Scape ACDSEE  
Text 3D WMV To AVI Converter  ครูผู้สอนจึงให้ความสําคัญกับเทคนิคนี้เป็น  best practice ของ
ตนเอง ภายใต้ชื่อเรื่องว่า “กิจกรรมส่งเสริมความเป็นเลิศด้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์” 
 
2. จุดประสงค์และเป้าหมายของการดําเนินงาน 

1)    เพ่ือเพ่ิมแรงจูงในการเรียนของนักเรียน  
2)    นักเรียนสามารถศึกษา ค้นคว้า หาความรู้ด้วยตนเองได้ผ่านระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
3)    พัฒนาสื่อการเรียนการสอนรายวิชาเพ่ิมเติมคอมพิวเตอร์ และกลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืน ๆ  
4)    นักเรียนพึงพอใจต่อการเรียนการสอน และมีทัศนคติท่ีดีในรายวิชาเพ่ิมเติมคอมพิวเตอร์

ด้วยกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีครูจัดให้ 
5)    เพ่ิมส่งเสริมให้นักเรียนท่ีมีความสามารถพิเศษเข้ามามีส่วนร่วมกับกิจกรรมสําคัญ ๆ ของ

โรงเรียน รวมถึงเข้าร่วมกิจกรรมการแข่งข้ันทักษะทางวิชาการในระดับต่าง ๆ  
 
3. กระบวนการผลิตผลงาน หรือข้ันตอนการดําเนินงาน 

1) สังเกตพฤติกรรมการเรียนของนักเรียน  ในรายวิชาเพ่ิมเติม คอมพิวเตอร์ระดับชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 1 – มัธยมศึกษาปีท่ี 3 

2) จัดทําหน่วยการเรียนรู้ พร้อมท้ังกําหนดโครงการสอน รายวิชาเพ่ิมเติม คอมพิวเตอร์
ระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 – มัธยมศึกษาปีท่ี 3 

3) จัดทําแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีเหมาะสม สามารถใช้พัฒนานักเรียนตามระดับชั้น   
4) ดําเนินการสร้างสื่อ E-book โดยยึดหลัก  4’s  I เนื้อหาถูกต้อง ชัดเจน  ความแตกต่าง

ระหว่างบุคคล การให้ผลย้อนกลับ  และการโต้ตอบกับผู้ใช้  นอกจากนี้ยังได้ดําเนินการหาคุณภาพของ
สื่ออีกด้วย 

5) ดําเนินการสอนนักเรียนตามแผนการจัดการเรียนรู้  พรอมท้ังมีการสอบวัดผลเม่ือจบหน่วย
การเรียนรู้แต่ละหน่วย 
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6) ประเมินผลจากแบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนของนักเรียน   ค้นหานักเรียนท่ีมี
ความสามารถและมีความสนใจทางด้านคอมพิวเตอร์เพ่ือเรียนรู้โปรแกรมต่าง ๆ    และโปรแกรม
สนับสนุนประเภทมัลติมีเดีย  

7) ปฏิบัติการสอนนักเรียนท่ีมีความสามารถและมีความสนใจทางด้านคอมพิวเตอร์และให้ฝึกใน
ช่วงเวลาว่าง  เช่น ช่วงเช้า พักกลางวัน และเย็นก่อนกลับบ้าน  รวมถึงวันหยุดราชราชการ ด้วยความ
เต็มใจ 

8) สนับสนุนให้นักเรียนนําผลงานเข้าร่วมกับกิจกรรมของโรงเรียน  และเข้าร่วมการแข่งขัน
ทักษะวิชาการในระดับต่าง ๆ  เช่น ระดับโรงเรียน ระดับกลุ่มโรงเรียน ระดับเขตพ้ืนท่ีการศึกษา ระดับ
ภาค และระดับประเทศ 

9) อภิปรายผล ข้อเสนอแนะ  รวมท้ังเผยแพร่ผลงานเพ่ือเป็นประโยชน์ต่อการศึกษา 
 
4. ผลการดําเนินการ/ผลสัมฤทธิ์/ประโยชน์ท่ีได้รับ 
    4.1 ผลผลิต (Outputs) 

-  ครูมีสื่อ E-book รายวิชารายวิชาเพ่ิมเติม คอมพิวเตอร ์ระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1  ถึง 
มัธยมศึกษาปีท่ี 3  และ กลุ่มสาระวิชาอ่ืน ๆ   

-  นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี  1- ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  จํานวน  153  คน มีความรู้ มี
ทักษะในการใช้เทคโนโลย ี
     4.2. ผลลัพธ์ (Outcomes) 
  - นักเรียนทุกระดับมีความสนใจในการเรียนรายวิชาเพ่ิมเติม คอมพิวเตอร์เพ่ิมมากข้ึน   

- นักเรียนมีผลสัมฤทธิท์างการเรียนในรายวิชาเพ่ิมเติมคอมพิวเตอร์และกลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืน 
ๆ เพ่ิมมากข้ึน       

- ไดเ้ข้านําผลงานเข้าร่วมกับกิจกรรมสําคัญของโรงเรียนและนักเรียนได้รับรางวัลในระดับต่างๆ  
   มากมาย  จนเกิดความภาคภูมิใจในผลงานของตนเอง  
           - นําไปเผยแพร่ให้กับบุคลากร และนักเรียนในโรงเรียน รวมไปถึงบุคคลภายนอกโรงเรียน 
      4.3 ประโยชน์ท่ีได้รับ 

จากการศึกษา และติดตามการดําเนินงานกิจกรรมส่งเสริมความเป็นเลิศด้านเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์พบว่า  
          ด้านนักเรียน 

-  นักเรียนสามารถศึกษา ค้นคว้า หาความรู้ด้วยตนเองได้ผ่านระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร ์
-  นักเรียนมีความสามารถด้านเทคโนโลยีเพ่ิมสูงข้ึน 
-  นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์เพ่ิมสูงข้ึน  
-  นักเรียนพึงพอใจต่อการเรียนการสอน และมีทัศนคติท่ีดีในรายวิชาเพ่ิมเติมคอมพิวเตอร ์ด้วย

กิจกรรมการเรียนการสอนท่ีครูจัดให ้
-  นักเรียนท่ีมีความสามารถพิเศษเข้ามามีส่วนร่วมกับกิจกรรมสําคัญ ๆ ของโรงเรียน รวมถึง

เข้าร่วมกิจกรรมการแข่งขันทักษะทางวิชาการในระดับต่าง ๆ  
-  นักเรียนได้รับรางวัลจากการแข่งขันในระดับต่างๆ 
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ด้านคร ู
- เพ่ิมแรงจูงในการเรียนของนักเรียน ทําให้ให้นักเรียนตั้งใจเรียน  ขยันหม่ันเพียร          
- มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
- พัฒนาสื่อการเรียนการสอนรายวิชาเพ่ิมเติมคอมพิวเตอร์ และกลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืน ๆ  
- ทําให้เป็นคนท่ีไม่นิ่งยุกับท่ี  ศึกษาค้นหาความรู้ใหม่ ๆ เสมอ 
- เป็นท่ียอมรับของผู้บริหาร เพ่ือนครู และชุมชน 

 
5. ปัจจัยความสําเร็จ 

1) ผู้บริหารโรงเรียน ให้การสนับสนุน แนะนํา และให้กําลังใจเป็นอย่างดี 
2) ครูทุกคนให้ความร่วมมือ ร่วมใจอย่างเต็มท่ีและเต็มใจ 
3) นักเรียนให้ความร่วมมือในการจัดการเรียนการสอน  การฝึกปฏิบัติ การผลิตสื่อเป็นอย่างด ี
4) ความมุ่งม่ัน ความตั้งใจ ความพยายาม ความทุ่มเท และการเสียสละ 

 
6. บทเรียนท่ีได้รับ (Lesson Learned) 

1) กิจกรรมส่งเสริมความเป็นเลิศด้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์  เม่ือได้ดําเนินการแล้ว พบว่า 
เป็นกิจกรรมท่ีเกิดประโยชนท้ั์งครูผู้สอน และนักเรียน  โดยเฉพาะเรื่องสื่อนวัตกรรมสร้างสรรค์ด้วย e 
book   เป็นการจัดสร้างนวัตกรรมสื่อการเรียนรู้ดึงดูดความสนใจของผู้เรียน มีปฏิสัมพันธ์โต้ตอบกัน
ระหว่างผู้เรียนกับสื่อ เพราะสื่อการสอนประเภทนี้ประกอบไปด้วย เนื้อหา ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว 
เสียง สีสันสวยงามเป็นท่ีน่าสนใจแก่ผู้เรียน  เข้าใจง่าย สนุกสนาน ไม่จําเจ   
          2) การจัดกระบวนการเรียนการสอนท่ีมีสื่อดังกล่าวประกอบ จะทําให้ผู้เรียนเกิดความสนใจ
เรียนเพ่ิมมากข้ึน และสามารถเรียนรู้ได้ดียิ่งข้ึน  และเกิดแรงบันดาลใจให้สามารถผิตสื่อข้ึนมาด้วยตนเอง 
 
7. การเผยแพร่/การได้รับการยอมรับ/รางวัลท่ีได้รับ 

ได้รับการยอมรับจากผู้บริหาร  เพ่ือนครู ใหเ้ปน็ผู้มีความรู้ ความสามารถในการจัดกระบวน 
การเรียนการสอนรายวิชาเพ่ิมเติมคอมพิวเตอร ์ จนได้รับมอบหมายให้เป็นครูผู้ฝึกสอนนักเรียนให้มี 
ความรู้ความสามารถทางด้านคอมพิวเตอร์โดยใช้โปรแกรมต่าง ๆ   เพ่ือเข้าร่วมการแข่งขันทักษะทาง
วิชาการในรายการต่าง ๆ จนได้รับรางวัลดังนี ้
รางวัลจากผลการส่งเสริมความเป็นเลิศด้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร ์ปีการศึกษา 2553 
“การแข่งขันทักษะเป็นเลิศเทิดพระเกียรติองค์ราชันย์ จังหวัดชัยภูมิ” 

- รางวัลเหรียญทอง โปรแกรม Microsoft Word ระดับชั้น ป.4-ป.6 
- รางวัลเหรียญเงิน โปรแกรม Paint ระดับชั้น ป.1-ป.3 
- รางวัลเหรียญเงิน โปรแกรม Microsoft Powerpoint  ระดับชั้น ป.4-ป.6 
- รางวัลท่ี 1 ระดับจังหวัดโครงการทดสอบความสามารถทางคณิตศาสตร์ ระดับชั้นป.5-ป.6 
- รางวัลท่ี 3 ระดับจังหวัดโครงการทดสอบความสามารถทางวิทยาศาสตร์ระดับชั้นป.5-ป.6           

รางวัลจากงานมหกรรมทางวิชาการ : การแข่งขันทักษะประกวดสิ่งประดิษฐ์และศิลปหัตถกรรม
นักเรียน ระดับเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาชัยภูมิ  เขต 3 

- รางวัลเหรียญทองอันดับ 1 กิจกรรมกิจกรรมสร้างเกมสร้างสรรค์จากคอมพิวเตอร์ 
ระดับชั้น ป.4-6       
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รางวัลจากงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ ครั้งท่ี 60 จังหวัดอุดรธาน ี
- รางวัลเหรียญเงิน กิจกรรมการสร้างเกมสร้างสรรค์จากคอมพิวเตอร์  ระดับชั้น ป.4-ป.6   

รางวัลจากผลการส่งเสริมความเป็นเลิศด้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ ปีการศึกษา 25 
- รางวัลจากงานมหกรรมทางวิชาการ : การแข่งขันทักษะประกวดสิ่งประดิษฐ์และ

ศิลปหัตถกรรมนักเรียน  ระดับกลุ่มเครือข่ายโรงเรียนนายางกลัก 
- รางวัลเหรียญทอง  ชนะเลิศอันดับท่ี 1  กิจกรรมวาดภาพด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์

กราฟิก ระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1-3   
- รางวัลเหรียญทอง  กิจกรรมการใช้โปรแกรมนําเสนอ Presentation ระดับชั้น

ประถมศึกษา ปีท่ี 4-6 
- รางวัลเหรียญทอง รองชนะเลิศอันดับท่ี 1  การประกวดการสร้างเกมสร้างสรรค์                   

                จากคอมพิวเตอร์   ระดับชั้น ป.4-ป.6 
-    รางวัลเหรียญทอง รองชนะเลิศอันดับท่ี 1  การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์   
      ระดับชั้น ป.4-ป.6 
-  รางวัลเหรียญทอง รองชนะเลิศอันดับท่ี 1  การสร้าง Webpage ประเภท Web editor    

                 ระดับชั้น ป.4-ป.6 
รางวัลจากงานมหกรรมทางวิชาการ : การแข่งขันทักษะประกวดสิ่งประดิษฐ์และศิลปหัตถกรรม
นักเรียน  ระดับเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาชัยภูมิ  เขต 3 

-    รางวัลเหรียญทอง  ชนะเลิศอันดับท่ี 1 การประกวดการสร้าง Webpage  
     ประเภท Web editor ระดับชั้น ป.4-ป.6   
- รางวัลเหรียญเงิน  การประกวดการสร้างภาพด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก    

                 ระดับชั้น ป.1-ป.3   
- รางวัลเหรียญทอง รองชนะเลิศอันดับท่ี 1  การประกวดการสร้างเกมสร้างสรรค์                   

                 จากคอมพิวเตอร์   ระดับชั้น ป.4-ป.6   
รางวัลจากงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ ครั้งท่ี 61 จังหวัดมหาสารคาม 

- รางวัลเหรียญทองแดง การประกวดการสร้าง Webpage ประเภท Web editor  
               ระดับชั้น ป.4-ป.6 
รางวัลจากผลการส่งเสริมความเป็นเลิศด้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ ปีการศึกษา 2555 
รางวัลจากงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งท่ี 62 ระดับเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาลพบุรี  เขต 2 

-   รางวัลเหรียญทองแดง กิจกรรม Webpage ประเภท Web editor ระดับชั้น ป.4-ป.6 
-   รางวัลเหรียญเงิน กิจกรรม การใช้โปรแกรมนําเสนอ (Presentation)   ระดับชั้น ป.4-ป.6 
-    รางวัลเหรียญทอง รองชนะเลิศอันดับท่ี 3 กิจกรรมการวาดภาพด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์  
     (โปรแกรม Paint) ประเภทบกพร่องทางการเรียนรู้ ไม่กําหนดช่วงชั้น    

          -   รางวัลเหรียญทองชนะเลิศกิจกรรมการสร้างเกมสร้างสรรค์จากคอมพิวเตอร์ ชั้น  ม.1-ม.3           
          -   รางวัลจากงานศิลปหัตถกรรมนักเรียนภาคกลางและภาคตะวันออกครั้งท่ี 62 จังหวัดระยอง 
          -  รางวัลเหรียญเงิน  กิจกรรมการสร้างเกมสร้างสรรค์จากคอมพิวเตอร์   ระดับชั้น ม.1-ม.3   
          -  รางวัลท่ีได้รับ   ปีการศึกษา 2554  ได้รับเกียรติบัตรประกาศคุณค่าของความเป็นครู ได้รับ 
             คัดเลือกเป็น  “ครูสอนด”ี พุทธศักราช 2554  ของจังหวัดชัยภูมิ 
 


